H Erasmus+

REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU PLASTYCZNEGO

wLegenda Erasmus +”

Organizator:
Koordynator projektu Erasmus + Gabriela Strzelczyk

Szkota Podstawowa w Dlugiem

Cele konkursu:

- poznanie legend wybranych do realizacji projektu Erasmus+ ,,Once Upon a Time...
European Children All Together”

- rozwijanie literackich i czytelniczych zainteresowan dzieci

- pobudzenie wyobrazni i fantazji matego czytelnika poprzez stosowanie roznorodnych
technik plastycznych

- prezentacja i popularyzacja dziecigcej tworczosci plastycznej

Tematyka:

Zadaniem uczniow jest przedstawienie za pomocg pracy plastycznej wybranej basni do pracy
w projekcie Erasmus +:
e Legenda o smoku wawelskim”

e Legenda o Przadkach”

Zasady uczestnictwa w konkursie:

1. Konkurs skierowany jest do uczniéw klas 0 — VII
2. Konkurs zostanie przeprowadzony w dwoch kategoriach wiekowych:
e 01l
o IV-VII
3. Kiryteria prac:
e Maksymalny format A3

e Technika dowolna



4. Na odwrocie kazdej pracy nalezy umiesci¢ metryczke zawierajaca:
e imig, nazwisko 1 klas¢ ucznia
e tytul pracy i legendy, ktorej praca dotyczy
5. Ocenie podlega¢ beda:
e zgodnos¢ z tematyka konkursu
e oryginalno$¢
e samodzielno$¢ wykonania
e estetyka wykonania

6. Prace nalezy sktada¢ do 12.02.2018r. u koordynatora projektu Erasmus +,
Pani Gabrieli Strzelczyk

WyniKi i hagrody

1. Wyniki konkursu zostang ogloszone w terminie do 19.02.2018r. na stronie

internetowej projektu Erasmus + http://erasmus2018.eu/

2. Laureaci konkursu otrzymaja nagrody i dyplomy.
3. Wreczenie nagrod nastgpi podczas apelu szkolnego.

4. Nagrodzone prace zostang wyeksponowane na wystawie oraz wykorzystane do dalszej

realizacji zadan projektowych.
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